
Het verhaal
Het is een zware tĳd in Nederland, er is veel onrust in de samenleving. Generaal Martinus 
belooft een einde te maken aan de chaos en het land weer groot te maken. Achter de 
schermen werkt hĳ samen met zĳn volgers: De Orde van de Nieuwe Orde, ook wel ONO 
genoemd. Als er een bericht uitkomt dat veel mensen in het parlement niet te vertrouwen zĳn,
grĳpt Martinus zĳn kans. Met behulp van het leger weet hĳ de macht over Nederland te 
nemen. Naar de Nederlanders stelt hĳ zich op als de groter redder.

Generaal Martinus stelt meteen strenge regels in om zĳn macht te behouden, zoals 
avondklokken en straatpatrouilles. De media worden ook gecensureerd en mensen die tegen 
Martinus zĳn verdwĳnen. Het leven van de zes scouts - Lisa, Arjen, Layla, Michael, Diede en 
Ismael - veranderde ook drastisch. Als ze samenkomen, besluiten ze dat ze niet langer 
kunnen toekĳken. Met elkaar willen ze het verschil gaan maken. Ze weten dat het moeilĳk 
gaat worden, maar ze hebben hoop. Welke keuzes maken jullie in hun schoenen?

Doel
Door middel van dilemma's en opdrachten ervaar je hoe het is om keuzes te maken in lastige 
situaties. Je wordt uitgedaagd om ingewikkelde keuzes te maken met bĳhorende gevolgen

inhoud per groep
1 speluitleg
9 dilemmakaartjes (waarvan 1 startkaartje)
6 personagekaartjes
3 bĳlages 
1 gezamenlĳke starttegel (uitknippen van logo op verzenddoos)

Beschrijving van het spel
Je probeert een oorlogstĳd zo goed mogelĳk door te komen. Je krĳgt 6 dilemma's. Bĳ elk 
dilemma kies je met jouw groep een van de opties. Na jouw keuze krĳg je een opdracht die je 
samen met je groep uitvoert. Welke opdracht je krĳgt hangt van jouw keuze af. Elke groep 
beslist zĳn eigen route om door de oorlogstĳd te komen en het verloop van de oorlog te 
bepalen.

Voorbereiding
Zorg per groepje voor een spelleider. De spelleider speelt zelf niet mee, maar begeleidt de 
discussies en legt de opdrachten uit. De spelleider leest van tevoren de dilemma's en 
opdrachten en legt alle materialen voor het spel en de opdrachten klaar.

Alle cursief gedrukte tekst samen met dit tekentje        is extra informatie voor de spelleider en 
hoeft niet voorgelezen te worden.

Aantal spelers
4 – 30 spelers
Minimaal 1 groep van 4 
spelers tot maximaal 5 
groepen van 6 spelers

Leeftijd
Meest geschrikt voor de 
leeftĳd 11 – 17 jaar  

Duur van het spel
120 minuten (6 dilemma's)
Eventueel  105 minuten 
(bĳ spelen van 5 dilemma's, 
dan vervalt dilemma nr. 5 
en opdracht 5)

Alle informatie, filmpjes en uitleg zĳn te vinden op www.detweestrĳd.nl



Groepen maken en personages uitdelen

Spelen van het spel

Nabespreking en afronding

Dilemma 1  Scoutingdas
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